Nowe technologie
w edukacii
-metoda z zastosowaniem —

aplikacji Kahoot! | QR
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ZLtOTORIA




Temat: Cwiczenia do lektury ,,Anaruk,
— chtopiec z Grenlandii”

-Podzia’f uczniow na grupy przy uzyciu aplikacji do
s=sskanowania kodow QR. Kazde z dzieci odkodowywato do

zktorej grupy zostato przydzielone.




Praca w grupach: kodowanie drogi Anaruka do IGLOO za
pomocg kolorowych nakretek,
wedtug instrukcji nauczyciela.

)




Quiz wiedzy o Anaruku z aplikacja
KAHOOT!

Logowanie do aplikacji (hadawanie pseudonimow)

Whpisywanie PINU Quizu

Uczniowie odpowiadajg na pytania wyswietlane na tablicy
iInteraktywnej poprzez jak najszybsze klikniecie w
prawidtowg odpowiedz.

Aplikacja wyswietla ranking najszybszych i najwiecej
oddanych prawidtowych odpowiedzi uczniow.







. Kahoot! jest bezptatnym narzedziem stuzacym do tworzehia

przeprowadzania interaktywnych quizow,
metoda ta sprawdza wiedze uczniow w kazdej dziedzinie.
= latforma umozliwia rowniez wykorzystanie urzgdzen
mobilnych.

- .Kody QR to swietne narzedzie do nauki poprzez zabawe

-.DzuzKUJEMY:)




