Gmina Lubicz bierze udziat w projekcie "Let's code it! Teacher hackaton"
realizowanym w ramach programu "Erasmus+". Jego wielkim otwarciem byt wyjazd
szesciu nauczycieli z naszych szkét do Brukseli. Dotgczyli oni do 33 nauczycieli z 11
krajow, aby poszerza¢ swojg wiedze o nauczaniu programowania. Grupa miata
okazje zobaczy¢ innowacyjne narzedzia i metody nauczania programowania, m.in.
do tworzenia prezentacji, animacji, gier wideo, czy aplikacji dla urzadzern mobilnych,
a takze z zakresu robotyki.

Celem trwajacego dwa lata projektu jest podniesienie jakosci pracy szkoty i
wdrozenie nowych rozwigzan.

Gminna inauguracja projektu odbyfa sie 27 pazdziernika w Lubiczu Dolnym. Wajt
Marek Olszewski mowit: - Nasi nauczyciele uczg sie nowoczesnych sposobdw
edukacji ucznidw, wymieniajac sie takze doswiadczeniami z nauczycielami z innych
panstw. To dobrze, Zze osig projektu jest programowanie, poniewaz wigze sie z nim
wiele korzysci, np. rozwija logiczne myslenie.

Przewodniczaca Hanna Anzel dziekowata dyrektorom, ze stawiajg na innowacje.

Wicekurator Maria Mazurkiewicz chwalita gmine Lubicz: - Przyjezdzam do was z
wielkg przyjemnoscia, poniewaz tu jest ciggte dziatanie, pozytywna energia, z ktorej
ja réwniez czerpie. Nie po raz pierwszy okazuje sie, ze czasami szkoty w mniejszych
miejscowosciach robig o wiele wiecej niz szkoty miejskie.

Nauczyciele zaangazowani w "Let's code it! Teacher hackaton" zaprezentowali
prezentacje z zaje¢ w Belgii, a takze relacje z wizyty w brukselskiej Klasie
Laboratorium Przysztosci. Goscie pigtkowej konferencji projekt poznawali

jednak przede wszystkim w praktyce, wykonujac zadania przygotowane przez
pedagogdéw. Teraz programowanie bedzie wprowadzane na lekcjach w szkofach
bioracych udziat w Eramsusie, czyli w Lubiczu Dolnym, Ztotorii i Mtyncu Pierwszym.



