
  

ERASMUS+

HISZPANIA
SEWILLA

19-23.03.2018 R.



  

Educational Robotics:
Gamifying The Classroom 

● Szkolenie odbyło się w Sewilli w Hiszpanii. 
●  Team z Polski to  – Monika Taczkowska, 

Mirela Mizak, Joanna Kłosiewicz. 
● W kursie uczestniczyli także nauczyciele z 

Danii i Włoch
● Zajęcia prowadził tutor z Portugalii pan Nuno

Miguel Martins



  

Educational Robotics:
Gamifying The Classroom

W czasie szkolenia poznaliśmy strony i aplikacje, dzięki którym 
można tworzyć własne quizy edukacyjne i które można łatwo 
wykorzystać w swojej pracy:

●  Mentimeter

●  Kahoot!

●  Quizizz

●  Plickers

●  Jeopardylabs

●  Scratch

●  Robotic Set
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